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Was ist Accessibility Engineering?

(Frontend) Web Developer:in

• Bauen und warten Websites

• Nutzen HTML, CSS, JavaScript etc.

• Interagieren mit Backend,
Daten-Layer, etc.

• Optimieren Usability, Accessibility,
Ladegeschwindigkeit,
Skalierbarkeit, Sicherheit etc.

Accessibility-Spezialist:in

• Wissen über konkrete Bedürfnisse
von Menschen mit Behinderung

• Erfahren im Umgang mit assistiven
Technologien

• Accessibility Guidelines (WCAG)
und Gesetze (EAA, Section 508)

• Technisches Wissen
(Natives HTML, WAI-ARIA etc.)
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Die grundlegenden 
Werkzeuge des 
Accessibility 
Engineerings
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Die Regel der geringsten Macht

The "Rule of Least Power" 
suggests choosing the least 
powerful language suitable 
for a given purpose. 

“
Quelle: W3C
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https://www.w3.org/2001/tag/doc/leastPower
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The Rule of Least Power
=

HTML First

1. HTML
2. CSS
3. JavaScript
4. WAI-ARIA
5. Externe Bibliotheken

MDN Web Docs

ARIA APG

Checkliste für barrierefreie UI-Komponenten-Bibliotheken
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https://developer.mozilla.org/en-US/
https://www.w3.org/WAI/ARIA/apg/
https://www.oidaisdes.org/de/accessible-ui-component-libraries.de/


https://webstatus.dev
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https://webstatus.dev/


Native HTML 
Features
(mit breiter Unterstützung)
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Das <button> Element: Der Allrounder

Button

Ich bin ein Button! “Click” Event Handler
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Das <button> Element: Der Allrounder

• Popover API (Baseline Newly Available)

– Button kann verknüpftes Popover öffnen

– Demo: Navigations-Menü

• Invoker Commands API (experimentell)

– Dem Button ein Verhalten zuweisen

– Beispiel: Einen Dialog öffnen
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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Popover_API
https://oidaisdes.org/de/accessible-navigation-menu.de/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Invoker_Commands_API


Das <dialog> Element: Immer On Top Demo: ASFINAG 
Rastanlagen
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https://www.asfinag.at/parken-rasten/rastanlagensuche/
https://www.asfinag.at/parken-rasten/rastanlagensuche/


Das <dialog> Element: Immer On Top

• Nativer <dialog> ist “Baseline Widely Available”

• Eingebaute Barrierefreiheit:

– Automatischer Tastaturfokus beim Öffnen

– Hat die semantische Rolle „Dialog“

– Verdeckter Inhalt ist inaktiv (Benutzer können den Dialog 

nicht versehentlich verlassen)

– Schließen des Dialogs mit der ESC-Taste

– Beim Schließen wird der Fokus zurück zum Auslöser bewegt

• Weitere Infos und Demo
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https://webstatus.dev/features/dialog
https://oidaisdes.org/de/native-dialog-element.de


Frei gestaltbare Formular-Elemente

• Native Formular-Elemente sind grundsätzlich 

für Barrierefreiheit gebaut

• Das Styling der meisten Formularelemente 

kann beliebig angepasst werden:

– Eingabefeld: <input type="text">

– Checkboxen: <input type="checkbox">

– Radio Buttons: <input type="radio">

– Auswahlliste: <select> (mit Einschränkungen)

• Demo: Formular mit Custom-Styling

• Blogartikel mit weiteren Infos
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https://codepen.io/alexlehner86/pen/mdqGLxZ
https://oidaisdes.org/styling-accessible-web-forms.en/


Nicht gestaltbare Formular-Elemente

• Leider können nicht alle native Formular-

Elemente frei gestaltet werden:

– Color Picker

– Date Picker

– File Picker

– Optionen-Liste des <select>-Elements

• Coming Soon:

– Anpassbares <select>-Element
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Ausklappbare Bereiche (Akkordeon etc.)

• Natives <details> Element erzeugt einen 
ausklappbaren Bereich (Disclosure Widget)

– Basis-Feature ist “Baseline Widely available

– Unterstützt seiteninterne Suche des Browsers

– Nutze “name”-Attribut, um mehrere Bereiche zu 
verbinden und ein Akkordeon-Widget zu erstellen.

– Demo: Doctor Who FAQ

• Wird in Zukunft einfacher zu stylen sein:

– Grid und Flex-Layouts

– ::details-content Pseudo-Element

– Verbesserung sind Teil von Interop 2025

– Chrome: More options for styling <details>
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https://webstatus.dev/features/details
https://codepen.io/alexlehner86/pen/gbbJLZd
https://wpt.fyi/interop-2025
https://developer.chrome.com/blog/styling-details


Ein Blick in
die Zukunft
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Anpassbares <select>-Element

• Opt-in mit „appearance: base-select“

• Alle Elemente sind frei gestaltbar:

– Kontroll-Button

– Liste an Optionen

– Die ausgewählte Option

• Aktuell nur in Chrome/Edge 134+ unterstützt

• Experimentell: Die Spezifikation der 
WHATWG-Community ist noch nicht final

• Demos:
– The <select> element can now be customized with CSS

– Custom <select> boilerplate + transitions
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https://caniuse.com/mdn-css_properties_appearance_base-select
https://github.com/whatwg/html/issues/9799
https://github.com/whatwg/html/issues/9799
https://developer.chrome.com/blog/a-customizable-select
https://nerdy.dev/custom-select-with-transitions-boilerplate


Popover API + CSS Anchor Positioning

• Popover API:

– Inhalte oberhalb der restlichen Seite anzeigen

– Baseline seit Jänner 2025

• CSS Anchor Positioning

– Inhalte relativ zu anderen Inhalten auf der Seite 

positionieren bzw. verankern

– Teil von Interop 2025 (sollte bis Ende 2025 in allen 

Browsern verfügbar sein)
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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Popover_API
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_anchor_positioning
https://wpt.fyi/interop-2025


Use Case: Aktionsmenü

• Kontroll-Button öffnet Menü-Panel:
– Verknüpfung über Popover API

– Browser kommuniziert an Screenreader, ob Panel 
geöffnet ist

– Korrekte Fokusreihenfolge

– Schließen mit Esc-Taste

• Positionierung mit CSS Anchor Positioning

• Notwendige manuelle Schritte:
– ARIA-Rollen „menu“ und „menuitem“

– Roving Tabindex und Pfeiltasten-Navigation mit 
Javascript

• Weitere Infos: Menu and Menubar Pattern (ARIA APG)
• Demo: Menu Anchor Positioning Testcase
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https://www.w3.org/WAI/ARIA/apg/patterns/menubar/
https://codepen.io/alexlehner86/pen/pvJKxQR


Q&A

Blog: https://oidaisdes.org/ 

https://oidaisdes.org/
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