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<—— 15.000 - 35.000 Worte

400 Worte

Wenige Worter (250 — 400) machen
bis zu 80% aller gesprochenen
AuRerungen aus. Worter des
Kernvokabulars sind typischerweise
sehr allgemein: und, oder, weil,
auch, aber, in, auf, Gber, ich, du,
haben, kbnnen, machen...

Quelle: Uli Ehlert
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Kernvokabular:

4
4

die 100-200 Worter, die den Kern der gesprochenen Sprache bilden

die in vielen Situationen mit unterschiedlichen Themen immer wieder
vorkommen

Worter, die sich flexibel kombinieren lassen

Worter, die oft nicht nur eine exakte Bedeutung haben,

sondern je nach Kontext ihre Bedeutung bekommen

(Beispiel: auf

Tur aufmachen, auf der Bank sitzen, aufhoren, aufstehen, auf etwas
stehen)

viele kleine Worte (Pronomen, Konjunktionen, ...)



Mit allen Formen der UK (hier nur eine kleine Auswahl) m
Gesellschaft fur ‘

auf
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SymbolStix Metacom
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Bliss Quasselkiste60

Accent

DGS (Kestner)

AUF

Schrift
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Randvokabular:

» konkrete Worter

» Worter, die bestimmten Inhalt transportieren

» Worter, die nur in bestimmten Situationen benutzt werden
» viele Substantive

» viele Verben



Wortschatzmodule zu den 12
Kommunikationsfunktionen

1. Erstes Steuern einer Interaktion

noch mal, fertig, mehr, genug, anders,
weg, da, halt, helfen, allein, was, das,
machen

‘!\l \ ’i’
Gesellschaft fur ‘

UnterstUtzte Kommunikation e V.

2. Sich selbst, andere Personen und
Besitzverhaltnisse bezeichnen

3. Widersprechen und Protest
ausdriicken

ich, bin, mein, du, bist, dein, er, sie, wir,
eigener Name, Name 1, 2

Mama, Papa, Bruder, Schwester, Oma,
Opa, Freund, Lehrer, fir

nicht, anders, falsch, kein, doch,
Quatsch

4. Zeitliche Aspekte einer Aktivitat
steuern

5. Um eine Handlung bitten oder eine
Handlung steuern

6. Eine Handlung beschreiben oder
kommentieren

langsam, schnell, jetzt, dann,
warten, machen

und, oder, zusammen, allein, mit,
kommen, gehen, geben, machen,
finden, zeigen, sehen, brauchen,
erzahlen

gut, schlecht, heil3, kalt, groR, klein, nass,
trocken, schwer, leicht, neu, alt, schnell,
langsam, voll, leer, falsch, richtig, toll,
doof, laut, leise, schmutzig, sauber, lang,
kurz, viel, wenig, kaputt, und

7. Gegenstande bemerken und darum
bitten

8. Positionen bezeichnen oder
bestimmen

9. Um eine Information bitten

bitte, haben, mochten, auch, mehr,
alle, etwas, ein, der/die/das

an, aus, auf, zu, oben, unten, weg, da,
hinter, vor, bei, in, Gber, unter, draufden

fragen, wer, wann, wo, warum, wie,
was, wie viel

10. Befindlichkeiten oder Gefiihle
ausdriicken

11. Spezifische Tatigkeiten bezeichnen
oder steuern

12. Erweiterte Zeitkonzepte
ausdriicken

bin, bist, ist, sind, haben, Angst,
Schmerz, Hunger, Durst, traurig, SpaR,
gut, schlecht, mide, langweilig, argern,
freuen, lecker, eklig, glicklich,

und, oder, erzdhlen, arbeiten, essen,
fahren, horen, kaufen, kochen, lesen,
schreiben, malen, schlafen, schwimmen,
spielen, trinken, sitzen, stehen, gehen,

tragen, kdnnen, missen Nach Modul 1 kan

heute, gestern, morgen, friih, spat
Vormittag, Nachmittag, Abend, Nacht,
war

n jedes andere Modul folgen! Quelle: prd
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Fokusworter
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Fokusworter (-reihen)

>

VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV vV v . v

nochmal — fertig- nicht — wollen — gucken
ich -auch - mehr —haben

du — machen —was - wir

mit — kein/e — mein/e — kommen — aus
das —sein (Verb) —da — weg

Quatsch — so —gehen — alle/s — aber
war/en - zu — noch — dirfen — mir

wann — schon — kdnnen — ein

in —sollen — bitte — allein

auf —warten — ganz — und

heute — ge-/fahren — dann — hier

sagen —es —der —die

oder —wo — wie — wissen

warum — immer — missen - dein/e — gern

wenn — weil — doch —welche/r

~I’

Gesellschaft fur ‘
UnterstUtzte Kommunikation e V.

Unterstiitzte
Kommunikation

3.1 Zeitung

LB

1+2013

Koemmunikation
entwickeln

Interventions—
strategien

Literaturhinweis:
Stefanie Sachse: Fokusworter in der Praxis. In:
Unterstitzte Kommunikation 01/2013
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Beispiele flir den flexiblen Einsatz von Kernvokabular

ich auch
du
das :
da seln
konnen
nicht
noch mal haben mochten
Hamburger
mogen
was

WO

warum
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Beispiele flir den flexiblen Einsatz von Kernvokabular

ich auch
du
das :
da sein
kbnnen
nicht .
noch mal haben mochten
tanzen
mogen
was
WO

warum
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Beispiele flir den flexiblen Einsatz von Kernvokabular

ich auch
du
das _
da sein
konnen
noch mal nicht h .
aben mochten
Achterbahn
mogen
was
WO

warum
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Kinder horen Lautsprache

und beginnen dann Lautsprache zu produzieren.

blabla
R
| |} \bla




Wie funktioniert das?

» Kinder bekommen

viel sprachlichen Input.

P Esfindet kein gezielter

Unterricht statt.

Schau mal
der Hund!

» Lernen findet beildufig in g

konkreten Situationen statt. Ua
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» Warum machen wir das nicht auch bei der Wortschatzforderung?
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P ...so einfach nebenbei!




Gesellschaft fur Unterstlitzte Kommunikation e.V.




Und vorweg

Kommentare!

zte Kommunikation e.V.

313 Was?

lch komrmentiere
B alfens Spieten gt mars mittels Mimik, Gestik, B
chier wnd Lawiten sekven Kosmentas™ 2um Geschehen

ab. Dabei kann es sich £ B, um Freude, Aufregung oder
auch Wt handein.

Passend rum Geschehen kimnen diese Gefohlsaufie-
rungen auch als Sprachnachrichben au einer Kom:
mamikationshilfie wie dem Step by Step ader GoTalk
NOW) aulgenominen wesden. Bel kompleseren
Eommunikationshilien sind diese bereits vorhanden,
Die Darstellurg von Gefahlzaufzrungen kann Dber
e Symbale aus dem Kermwortschats erfolgen. Tum
Buispied kann die Aussage Jubur™ Bher das

Eln Komssnentar
duhiit

Oh nein!
Klatschen

Symbal fiir _freuen™ dargestellt wenden, Auerdem
werden Gefilhle wie Freude odes Wt in der Spontan
sprache dunch Ausnfe ausgedrickt. Falglich kinnen
e Auilvealrien sul den Kosmuniks Donsbillen mit
perssender Imtomation for 2B, 5o ein M= besprochen
werden. Den Zesammeniang ewischen Gefihl, ent-
sprechendem Symbel und Kommentar kann man lber
dars Modelling berstellen:

s rufst feshar™, Dy fienss afichr ader ko sefe du ae
vt alich. Dui kanwst S0 el sl sagen”™. Besonders
wiel Frewde bersitet auch das Schimglen!

Zwel Kommentans
JAAAAT— O ety
Matseien — Bub-Rufe

Mehrere Kommsentane
b, dlii, Wi, all:
duahist S iy WS O T Wbas. soll s !

16 | kchspick mit

Ich pebe Kommandos!

Beim Sgied kfinnen mitbels Kommandos eigene Hand
Ingon angesagt werden oder Wonsche kzgl, des
weelteren Splebeerlauls mitgeteilt wenden. Fir die Aus-

bereits eine Auswahl aws mehreren handlungssteu-
emden §
I i isk der

werden.
in der
Regel bereits enthatten. Mirtels Madelling wisd dusch

wahl der Auszagen eignen sich die kleinen
Worter™ aus dem K in Weise,  den K
B der Aufrahme nur ciner Mi

aufdem Step-by-Step wie B, alle™ kann das Spielge
sebyehen beeinfusst werden. Mt symbolbarslerten
Eommunikationshilfen wie dem Golalk (HOW) kann

Ein Keanmanda
fentig, nochmal, anders, mety, weniger,
ale, weg, heffen, schayen

e aulgezelgl, wann el
Aussage passend wiire (Du sagst alle? Ml missen

i die ner Mit-
trilung noch einmal karrekt versprachlicht werden (T
saget andern. Dy miichitost eine andere Karte zichon).

Fris Sl A

Ll

fertig, nochmal, anders, mehy, weniger, alle, weg,
helfen, machen, sohouen,..

ichirede immer mit!

Beiden
Db tauchen kleinen Werter™

oder um Awsdnick von Gefilhlen mmer wicder auf,
Vakabular (Randwolabular),

khapielemit | 17

Quelle

: elecok Spielebroschire
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» Eine Dose oder Ahnliches enthilt noch andere Behiltnisse, die wiederum
ein Behaltnis hat. (Prinzip Puppe in der Puppe)

» Spannung erzeugen neugierig machen, Kind kann diesen aber nicht selbst
erreichen.

» (z.B.: Spielzeugkoffer mit Dose, Dose mit Briefumschlag, Briefumschlag mit
Briefumschlag, Briefumschlag mit Schatzkarte, Uberraschungsspiel,
Stiigkeit 0.A.)

» auf, machen, nochmal, (ich will sehen!, toll, doof), ...

Quelle: Ideensammlung von Conny Pivit
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» 1 Kind geht raus und muss spater suchen.
» Ein Gegenstand wird versteckt im Raum.

» Mitspieler fiihren den Suchenden mit:

» stopp, weiter, nicht, (so, warm, kalt, heif3, richtig, falsch, fast)

Quelle: Ideensammlung von Conny Pivit
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» Kochloéffel, Augenbinde, SiiRBigkeit 0.A. unter Kochtopf

» Ein Spieler mit verbundenen Augen sucht mit dem Kochloffel den
Kochtopf

» Mitspieler unterstitzen:

» stopp, weiter, nicht, (so, warm, kalt, heif3, richtig, falsch, fast)

Quelle: Ideensammlung von Conny Pivit
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» Ein Kind wird geschoben (im Rolli, Rollbrett, 0.A,) oder geschaukelt und
bestimmt:

» Stopp, weiter, (langsam, schnell, mehr, wenig), ...

Quelle: Ideensammlung von Conny Pivit
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» Gemeinsames Musizieren mit Instrumenten.

» UK Kind ist der Dirigent und sagt an:

» laut, leise, (schnell, langsam, stopp, weiter), ...

Quelle: Ideensammlung von Conny Pivit
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» Viele Minzen oder Spielsteine liege in der Mitte und muiissen beim
Spielleiter angefordert werden. 1 Glas mit Wasser steht in der Mitte.

» Reihum darf jeder Steine in das Glas werfen. Ziel ist es, Steine ins Wasser
zu geben, ohne dass das Wasser uberlauft.

» Der Spieler, bei dem das Wasser Uberlauft, scheidet aus.

» (Ich brauche) mehr, genug, (fertig, toll, doof,) ...

Quelle: Ideensammlung von Conny Pivit
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» Eine groRe Kiste (Tisch mit Decke 0.A.), eine Puppe 0.A., die neben,
hinter, in, auf, unter , ... der Kiste nicht sichtbar versteckt wird.

» Es werden Paare gebildet. Ein Partner geht raus, die anderen Mitspieler
verstecken die Puppe.

» Der Partner kommt zuriick und soll sie nun schnell nach der Angabe
seines Partners finden. Es gibt nur einen Versuch!!

Quelle: Ideensammlung von Conny Pivit
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» Die Spielkarten liegen verdeckt auf einem Stapel und miissen beim Spielleiter
angefordert werden.

» Wer an der Reihe ist, fordert eine Karte an und legt sie offen neben den Stapel.
» Der Spieler kann weiter spielen oder aufhoren.

» Immer wenn er eine Karte mit einem Fisch aufdeckt, der noch nicht in der Reihe
liegt, hat er die Moglichkeit: Stopp Aufhéren oder Weiterspielen.

» Deckt er einen Fisch auf, von dessen Art schon einer offen liegt (GroRe ist egal),
befreit dieser 2. Fisch den ersten Fisch seiner Art und alle anderen Fische, die
zwischen den beiden liegen. Diese Fische werden beiseite gelegt.

» Alle jetzt noch liegen gebliebenen Karten bekommt der Spieler.

» Wird die Krake aufgedeckt, endet der Spielzug sofort und alle offen Ilegenden
Karten werden beiseite gelegt. r—

» Ich, méchte, mehr, genug, (das, ist, fertig, doof, toll,) ...

Ideensammlung von Conny Pivit
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4
4
4
4
4
4
4
4
4

Ziel des Spiels: alle meine Sauber-Schweine sollen zu Drecksauen werden!

Jeder Spieler erhalt 5 Schweinekarten, die er mit der SAUBER-Schweineseite vor sich auslegt.
Alle anderen Karten liegen verdeckt gemischt auf einem Stapel

Wer an der Reihe ist, zieht dort eine Ereignis-Karte:

Matschkarte: 1 eigenes Schwein wird zur Drecksau: jetzt, schmutzig! toll!

Regenkarten: Alle Dreckssauen auf dem Tisch werden wieder sauber: jetzt, sauber , doof
Stall: damit schitze ich eines meiner Schweine vor Regen! jetzt, toll, trocken, du, nicht, ...
Blitz: damit brenne ich den Stall eines Mitschilers nieder! jetzt, heifs, weg, sauber

Bauer schrubbt: 1 Schwein eines Mitspielers wieder sauber

Quelle: Ideensammlung von Conny Pivit
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» Jeder Spieler bekommt verdeckt 6 Steine und schaut sie erst mal fir sich an.

» Wer am Zug ist, legt 1 oder mehr Steine an bereits ausliegende Steine in einer
Reihe an.

» Dabei missen alle Steine in einer Reihe entweder die gleiche Farbe oder die
gleiche Form haben.

» Abgelegte Steine werden nach dem Spielzug wieder durch neu gezogene Steine
ersetzt, die vom Spielleiter angefordert werden:

» Alternativ zum Steine auslegen, kann der Spieler auch Steine austauschen gegen
neue aus der Tasche, darf dann aber nicht mehr ablegen.

» Wer eine Reihe bildet oder erganzt, bekommt fiir jeden Stein der Reihe 1 Punkt.

» (Ich méchte) mehr, genug, (fertig, das, ist, doof, toll), ...

Quelle: Ideensammlung von Conny Pivit
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Gesellschaft fur Unterstitzte Kommunikation e.V.

» Ein,Memory-Meister’, der spater die Memory-Paare wieder
zusammenfihren soll, verlasst den Raum. Wahrend er draulRen wartet,
werden die Paare gebildet.

» Die Paare erhalten jeweils passende Gebarden- und Wortkarten.
» Der ,Memory-Meister’ wird nun wieder in den Raum gebeten.

» Die Paare stehen im Raum und zeigen ihre Gebarde bzw. Wortkarte erst,
wenn der Memory-Spieler sie antippt.

» Dieser sieht nun eine Vielfalt von Gebarden und Wortkarten.

» Ersoll die Paare richtig zusammenstellen, bis er die gesamte Gruppe als
Paare sortiert hat.

» zusammen, weg, du, gehen, zu + Kartenvokabular
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Gesellschaft fur Unterstitzte Kommunikation e.V.

v Vv Vv Vv Vv VW

Spieler drehen Karten um und merken sich alle.

Bei Quatschkarten muss der Spieler alle bisherigen Dinge aufsagen.
Ich packe meinen Koffer.

Ich packe ein...

ein, eine, einen

+ Randvokabular nach Wahl

Material zum Download von Claudio Castaneda:

https://www.metacom-symbole.de/downloads/download_spiele.html



Gesellschaft fur ‘

UnterstUtzte Kommunikation e V.

Wer bin ich?

Gesellschaft fiir Unterstitzte Kommunikation e.V.

» Ein Spieler muss durch gezielte Fragen erraten, was sich auf der Karte an
seiner Stirn befindet.

» ich, bin ich?
» in/im, an/am, mit, drauflen, drinnen

» wohne, arbeite, habe...ich?
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Bei dieser Spielesammlung dreht sich alles um Wortschatz und
Redemittel. Motivierend gestaltete Spielplane, Spielkarten und
Legeplattchen ermoglichen vielfaltige kommunikative und
handlungsorientierte Spielvariationen, um Wortschatz und Strukturen zu
erwerben, zu erweitern und anzuwenden.

In diesen ,,Geschaften” konnen die Kinder einkaufen: Sportwaren,
Apotheke, Schreibwaren, Supermarkt, Mode & Kleidung, Spielwaren,
Backerei & Café, Laden fur alles, Obst und Gemtuse
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» In Concept kommunizieren die Spieler ausschlief8lich Gber
vielfaltige Symbole, die flexibel miteinander kombiniert
werden konnen.

» Im Team suchen sich 2 Spieler immer einen Begriff aus, der
durch die Mitspieler erraten werden muss.

» Mit Hilfe unterschiedlicher Marker aktivieren die Teamspieler
die Symbole und fihren ihre Mitspieler auf den richtigen
Weg.

\ :
(]
%
\

» Tipp: https://www.lifetool.at/beraten/rat-tat/uk-tipp/uk-  °
tipps/2015/2015-04-beschreiben-statt-benennen/ { @
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P
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- .

Unterstiutzte Kommunikation — spielend leicht.
Praxisideen zum gemeinsamen Spielen fiir Schule und

Alltag

http://www.elecok.de/download/161011 Elecok_ SpieleBroschuere.pdf

@ fiicor

Unterstiitzte
| Kommunikation -
spielend leicht. s sniil

~l

Gesellschaft fur ‘
UnterstUtzte Kommunikation e.V.
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Ich rede mit!

3.1.1 Womit?

Kiirpeereigene Kommiinikationslosmen
Lautspeache, Laube, Mimik, Gestik, Gebarden

Beispiele Gesrdenssmmlunges

= Deutsche Gebdnderspracks [HGS)

= Schau doch meine Hande an (Sdmba)

+ Gebirdenunterstifts Kommunikation (Guk)

Michtelekironische Kommunikationsformen
Schaift, Gegenstinde, Fotos, Bilder, Symboke

Beispiele Symbolsammlungen
« Metacom = Symbslstix
» BoardmakerfPCS = Ficto-Seledion

Elekitronische Kommunikationshilfen
cinfache Sprachausgabegerte mil siner faste

Beispisle
*Step by Step
= Blamack
= Secuenza Box

vinfache symbolbasierte Sprachausgabegerite

Beispiele

= Golalk

« Quick Talker

= App GoTlk NOW

komplexe symbolbasierte Sprachausgabegerite
Beispiels Kommunikationsstrategien

* Metatalk DE = Gateway
* Minspeak » Sanofiex

14 | kch spieke mit

3.1.2 Wie?

Kern- und Randvokabular

Baim Sgied mit nicht sprechenden b schawer v

starwdlich sprechenden Kindem sphelt die Auswahl des

mmmhmﬂdﬂlmﬂgﬂlw
o wird, eine wich-

hietet hierhed cing gute Orientienmg shilfe.

s Kasrrwwiokias buslasr besnstichimet dibe 00— o0 Woiter

wimer Speache, die am haufigsten bemta werden—

unabhangig von Situation und Kootext. Ex beinhaket

wor allem die: kdeinen Wilrtes™ wie 218 nockmal, ferfig,

fch, di, mehy; weyg. . urd nur sehr wenige Hauptees-
ter. Esoeichnet sich dadurch aus, dass o5 schroftin

iediich o = \
Keanw, o kann ein Kind mit den Kemvakablen e
wund _nochmal™ sowoh das Essen ats auch das Sphel
mit der Puppe oder der Esenbabn beenden bew. um
wmm.gmurm;mhum

leann mit: i

mwmmﬂemmm
engana weiden, 2B, belin Pupperspel” mit Begriffen
wie Hose, Pull, Pampers, Baby,...

Modelling

Das Princrip ings it | far  auvollsichenist. Beim Spiel Zootiere” el der Kam-

Butzer und Spiclpartnes zum Eisatz von = Biber di i,

tlonshillien, wendchwes Ther sich ein anderes Kind gowiinccht hat, 2. B,
Stamglen whe eln Ehefant”, Oder der Komsmini kathons-

Lernen am Modell parimer gebiindet ferli, um dem Kind anauwsigen, dass

Far Kindes, die unterstats kammanizieres, ist e e

wichgig, i #u haben Deshalb

dor Betreuer die jewsilige Komenunikationshilf beim  Yerisnienreiche Wiederhalungen

Spleel it s K exfint dadusch, vas die Werier
(Symbole, Gebasden) bedeuten, wie sie verwendet
wnd kombimiest werden kinnen. Er nusts auch neue
Wiorter ader Symbale, um die Fntwicklung des aktiven
wnd passien Wortschatzes zu untorstitzen. Es geht
rubchi chasnn, chm Klnd die Wioster aul selner Kommu-
nikationshilfe ™ ou szigen, sondem siz mit dem
Kind wiederholit im Kontext einer Handlung. eines
lGesprichs, einer Stuation zu benartren.

I verschiedenen [Spiel JSiuationsn kann neues Vioka-
Builar elmgesetzt biw. et wenden. Zum Belsplel kann
das Kird beim Eniensiterspiel oder auch beim Puppen-
spiel mit _nochmolWisderhalungen einfordem. Die
Aumsage nochmal™wird aber auch im Alltag 2.8, beim
Essen ader Lemen immmer wisder genutzt.

Beschreiben sintt Benesnen

Drasmit ey UK-Nutoer mil sinem bserschaubanen Wort-
squidﬁndmmﬂam
mit. Aninand

Verstehen
Dars Mithenutzen der durch den
Dhtmlrh.lwswﬂ.rﬂ unterstot das Kind in sei-

bei Kindern mit

enen Fagen l(amdai Reschoeiben statt
Beneneen™ geibit werden, Zum Betspbel kann der Kom-
munikationspartner beim Rollenspiel _Kochen® fiber
die Frage  Welche Farbe ot ex7 oder  We schmeckt

win: grota: Raolke. Ist ein Kind mit deom Versteben dir
gesprochenen Speache Ubeloidet, kann der Splel-
partner £ B durch das Versenden sines Symboltale]
mitteilen, welche Tatigkeit im Spisherouf als nichstes

es™h welche 7 ist. Der LK
Martzir baschavibt dic Wanschnutat Banane™ mit don

kch spiclemit | 15
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Gesellschaft fur Unterstitzte Kommunikation e.V.

» Handbuch der Unterstiitzten Kommunikation

» Michaela Capello Muller: Spielend die Welt entdecken — Ideen fir
kommunikationsbeeintrachtigte Kinder, 2012, 07.019.001- 07.024.001

» Nicole Meisen und Susanne Blnker: Die UK-Spielkartei — Eine
Spielesammlung flr Unterstitzte Kommunikation in der Schule, 2012,
08.023.001-08.029.001

» UK- Zeitschriften

» 2-3/1998 Neue Ideen aus der Praxis fir die Praxis: Spielend
Kommunizieren

» 1/2012 UK in der Familie [aaty's V3
» 2/2017 Spielen und UK Spielen und UK




Weitere Quellen

Gesellschaft fiir Unterstitzte Kommunikation e.V.

Gesellschaft fur

UnterstUtzte Kommunikation e V.

» https://www.prentke-romich.de/ideen-des-monats/

Der Newsletter PRD-Ideen des Monats ist ein
kostenloser Service von PRD. Dieser enthalt
konkrete Vorschldge zum Einsatz verschiedener
Kommunikationshilfen, die es UK-Benutzern
ermdoglichen, aktiv an den beschriebenen
Kommunikationssituationen teilzunehmen.

PRD-WORT DES MONATS PRD-IDEEN ps o

Die vorgeschlagenen Aktivitaten kénnen Sie sowohl
mit einfachen Hilfen (BIGmack, Step-by-Step,
GoTalk, SuperTalker) als auch mit unseren
Anwendungsprogrammen Quasselkiste 45,

e Quasselkiste 60, Wortstrategie 84, und LoGoFoXX
50/60 umsetzen. Die fertig gestalteten Tastensymbole, Deckblatter und Wortkarten fiur das jeweilige
Anwendungsprogramm erméglichen Ihnen den schnellen Einsatz der Idee. Melden Sie sich fur den
Newsletter an, um regelmaBig neue |ldeen zu erhalten.

Hier finden Sie auch ein Archiv samtlicher bisher erschienener Ideen und haben so kostenlos Zugriff auf
einen umfangreichen Ideenfundus.

Archiv Ideen des Monats

+ PRD-ldeen 2018

Didaktische Materialien

Best of

W

PROD-IDEEN DES MONATS P
3 o 2¢ r s
I; §-E '" Hich N
G FRD g0 =
oo
o |
ia ing
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Best of ,,PRD-ldeen des Monats*

Die besten Ideen der vergangenen Jahre haben
wir ausgewahlt und in einem Buch fir Sie
zusammengestellt.

Erfahren Sie hier mehr!

Beraterin
P = 5 - . o
! 8




Welte re Quenen Gesellschaft fur

UnterstUtzte Kommunikation e V.

Gesellschaft fiir Unterstitzte Kommunikation e.V.

» https://www.mytobiidynavox.com/PagesetCentral

mytobiidynavox Shop Pageset Central Support ¥ Community v

die schrittweise Anleitung, um es fiir Pageset Central freizugeben.

NaCh Name Oder Zeigen 1 - 6 von 6 Ergebnisse -
Beschreibung suchen

1 o= =
ilelzlele] s =l
Software ThlLe
[] Communicator 4 - (6) m W _ fm ?"
] Communicator 5 - (6) LEL% L. TI? 4
[[] Compass - (0)
] Snap-(0) FuRball WM allgemein 4 Spiele mit nochmal/stop
['] SymbolMate - (0) Da tenset fur die FulRball WM, um Ubersicht aus 4 Spi gibt e
Spie mentieren und mitfiebern zu kénnen! die Moglichk z

Kategorie

(] Bildschirmtastaturen - (0) by Romana 2.07.2012

D B"dung - (0) Symbol-Based Communication
[] E-Mail, Chat, SMS - (0)

] Evaluation - (0) Feedback geben

Games and Exploration
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UnterstUtzte Kommunikation e V.

Weitere Quellen

Gesellschaft fur Unterstitzte Kommunikation e.V.

» http://www.metacom-symbole.de/downloads/download_spiele.html

= w
Layoutvorlagen © © \u/ Wehnachtsspiele.zip
©| @ lug

Schiangenspiel.zip
Pfeilspiel.zip

Einkaufen-Spiel

(Nina Fréhlich) wurfelspiel mit
Liden, Waren und Wortmaterial fur
MetatalkDE 5x9

Einkaufen-Spiel.pdf

Zuordnungsaufgaben
zusammengestellt von Katja
Lauther u.a. zum ABC-Buch und mit
Zahlen,

(leere Vorlage > hier)
Zueordnungsaufgaben.pdf

Ich packe meinen Koffer (Claudio
Castaneda) Karten und Buch mit
Symbaoltext zum Lesen mit
MetaTalkDE

Koffer_packen.zip

Quartett Kartenspiel fir Spieler
ohne und mit MetaTalkDE 5x9 +
vorlagen fur eigene Spiele
Quartett.pdf
Quartett_Leervorlagen.zip

MNeu: Lustige Wortpaare (Angela
Hallbauer) fur Spieler ochne und mit
MetaTalkDE 5x9, Adjektive beugen
und mit Nomen kombinieren.
LustigeWortpaare. pdf

Neu: Die Affen rasen durch den
Wald (Nina Frihlich) Liedtext

kol

Ostereier suchen
wiirfelspiel
Ostereier_suchen.pdf

Neu: Obst-Spiel
(Anna Frohlich) wirfelspiel
ObstSpiel. pdf

Neu: So ein Dreck!

(Anna Frohlich) Autowaschanlagen
wiirfelspiel

So_ein_Dreck.pdf

Neu: Pizza-Spiel

(Nina Frahlich/Sabina Lange)
wiirfelspiel Pizza belegen
PizzaSpiel. pdf
PizzaSpiel_ANfegro.pdf

Neu: Bingo Spiele Berufe

(Sabine Pawel) warfelspiele nur mit
Symbalen und mit Text kombiniert,
incl. Vorlage fur cigene Spiele
Bingo_Spiele.zip
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Weitere Quellen

zte Kommunikation e.V.

» https://www.rehavista.de/?at=Mat_AllgTipps

Hilfsmittel zur Kommunikation, PC-Bedienung und Umfeldsteuerung
Unsere Servicenummer: 0800 734 28 47 (kostenfrei + bundesweit)

REHA(VISTA

einfach.kommunizieren.

Startseite Uber uns Produkte Service Materialien Termine Anwender berichten Kontakt/Impressum AGB

» Materialien » Allgemeine Tipps

Alles aufklapp

@
=

© Spickzettel: Snap + Core First Inhalte bearbeiten

Materialsuche
© Spickzettel: Kurzanleitung SymbolStix Prime

ActivityPad © Am Weihnachtsbaum die Lichter brennen: Dezember-Tdee

Allgemeine Tipps © Nur nicht verwirren lassen - Spielmodifikation zum Wiirfelspiel ,Hexentanz

Allora / Lightwriter © Obstsalat gegen den Winterblues: Januar-Idee

© Klettmaterial: Meine Pause

Boardmaker
© Kalender 2017: November-Idee

Communicator © Sonne, Mond und Sterne: Oktober-Idee

Compass © Herbst ist Lesezeit: September-Idee
Diagnostik © Krokofant und Eledil: August-Idee
» GoTalk © Spickzettel: PhotoSync
© Spickzettel: SymbolStix Prime
AT © Augen auf: Juli-Idee

Metacom © FuBball-EM: Juni-Idee
© Friihlingsgefiihle: Mai-Idee

Powerlink

r @ © Alle vigel sind schon da: April-Idee

© Partytime: Miarz-Idee

» REHAVISTA Pads
532
> Series 4/5

Sprechende Tasten

© Helau und Alaaf: Februar-Idee

[»] Beauty Oase: Januar-Idee

O Batterieunterbrecher: Ostereier bemalen

© Klettsymbole: REHAVISTA Berater

D ® 8D bDbDD DD Db DDDD DD
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Impressum

Gesellschaft fiir Unterstiitzte Kommunikation e.V.
Geschaftsstelle

Nettelbeckstralle 2

50733 Koln

Tel.: +49(221) 98945 217
Fax: +49(221) 98945 219
E-Mail: geschaeftsstelle@gesellschaft-uk.de

www.gesellschaft-uk.de
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