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Hintergrund

o Verbreitung und Nutzung neuer Medien steigt stetig

o Fir Menschen mit korperlichen Beeintrachtigungen
- kompensatorische Vorteile.

e Fiir Menschen mit kognitiven Beeintrachtigungen
—> bestehende Barrieren

« Hohe Textkomplexitat (19 %),
» Verwirrende Werbung (18 %),

 Orientierungsprobleme / Navigationsstruktur (16 %)
e Informationsiiberflutung (12 %)

Hauptziel des Projektes: Dieser Ausgrenzung entgegen zu
wirken und eine unabhangige und selbststandige
Nutzung der IKT zu ermoglichen.




Anforderungen

e Anwendung der E2R Richtlinien

o Entwicklung von Symbolen zur Unterstiitzung der
Navigation und des Inhaltes

« eigene Datenbank damit die Zielgruppe eigene Symbole
und Fotos hochladen kann

o “Lernportal” (Struktur von Webseiten)
e “Undo-Funkion”

o UK: Symboltestungen, Sprachausgabe, Mouse-Over
Funktion

o Klare Abtrennung zwischen Inhalt und Navigation
e Suchfunktion
« Kurze Einfiihrung




Wizard




Wizard — Allgemeines (1/2)

Funktionen eines Konfigurationstools.
Optional, kein Muss!

Moglichst spielerische Herangehensweise, um
Barrieren abzubauen und Nutzer zu
motivieren.

Dient speziellen Einstellungen fiir sowohl
korperliche wie auch geistige Behinderungen.

Lese- und Schreibkenntnisse sind KEINE
Bedingung, um den Wizard nutzen zu konnen.

Wizard kann mit allen moglichen folgenden
Plattformen / Technologien kombiniert
werden, ist grundsatzlich systemotfen.




Wizard — Allgemeines (2/2)

 Soll Balance schaffen zwischen moglichst

einfacher Nutzbarkeit und einem Lerneffekt in
der IKT-Nutzung.

e Spatere Re-Konfiguration moglich.

e Mischung zwischen technisch-funktionalen
Einstellungsmoglichkeiten und personlich-
emotionalen Designwiinschen.

o Wizard-Ergebnisse liefern Werte, deren
Einsatzmoglichkeiten noch nicht ausgeschopft
sind.




Wizard

e Benotigte Einstellungen werden aus dem

Wizard tibernommen
= einerseits durch selber ausprobieren und einstellen:

- Sprachausgabe,
- Schriftgrofse,
- Design

und andererseits durch Spiele:

- Symbolgrofie (, Hunde-Fiittern)

- Lesekompetenz (,, Wort-Bild-Spiel)
- Symbolverstandnis (1 + 3 Bilder)

- Farbwahl der Symbole (Fehlersuche)




Wizard - Startseite

Willkommen

@ Symbolgrobe

mSchriftgrBBe

Aussehen

@& Wort-Bild Spiel

Symbol-Verstandnis

QFehlersuche

g Bildart

EL Ende

Hallo im Online-Atelier! Ich helfe Dir
damit Du das Online-Atelier gut *)))
verwenden kannst. Lass uns zuerst
spielen!
Weiter =

Abb. 1: Wizard Startseite nach den ersten Evaluierungen




Wizard - Spiel ,Fiittere den Hund”

ef

Abb. 2: Wizard - Spiel , Fiittere den Hund”




Wizard — Wort-Bild-Spiel

CAPKOM £
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Abb. 3: Wizard — Word-Bild-Spiel




Wizard — Symbol-Verstindnis

Finde heraus welche Bilder zusammengehoren. Zu dem Bild in der ersten
Reihe passt immer ein Bild aus der zweiten Reihe. Klicke das richtige Bild *)))

@ Ssymbolgrobe
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Abb. 4: Wizard — Symbol-Verstandnis




Die Evaluierungsergebnisse & nachste
Schritte

e Der Browser hatte Probleme die
Sprachausgabe auszugeben
= Browserunabhangigkeit

o ,Weiter-“ und , Zurtick-Knopt” werden

aufgrund von zu geringer Lesekompetenz
nicht verstanden

- grofsere, zusatzliche Symbole




Online-Atelier




Erste Version des Online-Ateliers
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Abb. 5: CAPKOM - Kunstportal nach den ersten Befragungen und ExpertInnenfeedback




Erste Evaluierungsergebnisse

e Durchwegs positive Riickmeldungen

e Herausforderungen und Losungen:
— Der CAPKOM-Button nur schwer zu finden
- vereinfachte Startseite

- Registration, An- und Abmeldung, Hochladen
von Bildern zu kompliziert

- Einfithrungsvideos

- Suchfunktion nur schwer auffindbar
- Button vergrofsern

- Englische Bezeichnung, wie Login, Logout,
Eventkalender tibersetzen




Zweite Version des Online-Ateliers
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Abb. 6: CAPKOM - Kunstportal nach den ersten Evaluierungen




Zweite Evaluierungsergebnisse

e 63 % der Befragten gefallt die zweite Version des
Online-Ateliers besser

e Herausforderungen bzw. nachste Schritte:
- Videos bearbeiten (kiirzen, Lautstarke, Vollbildmodus)

- Probleme mit der Registrierung
- Hinweise sollen diesen Vorgang weiter vereinfachen

- Buttons bearbeiten




Weiterfithrende Literatur in diesem
Forschungsfeld
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Barrierefreies Internet fur Menschen
mit Lernschwierigkeiten

= Hindernisse und Méglichkeiten

von Nicoleta-loana Radu
ISBN: 978-3-630-46447-4
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Fragen und Diskussion




